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เวลาเรยีน    เต็มวนั(จันทร ์- ศกุร,์ 10:00 น . - 17:00 น .) 
ระยะเวลาเรยีนทั �งหมด  1 อาทติย ์( รวม 30 ชั�วโมง )
ซอฟแวรท์ี�ใช ้  Modo
ราคา      8,000 บาท

   สิ�งที�จะไดห้ลงัจากจบคอรส์ Day 1   

   - สามารถสรา้งวสัดไุดต้ามตอ้ง เรยีนการคลี�พื�นผวิของโมเดลโดยใชเ้ครื�องมอืใน UV Tool  
     ตอ้งการและจัดแสงไดอ้ยา่ง พรอ้มกบัเรยีนการใช ้เครื�องมอื Move,Rotate,Scale ในหนา้ตา่ง UV
     ถกูวธิี

เรยีนการนํา UV มาใชสํ้าหรับ Paint ลวดลายตา่งๆลงบนพื�นผวิของวตัถุ

Day 2     

เรยีนการใช ้Preset ( วัสดตุา่งๆและโมเดลที�มมีาให ้) อยา่งถกูวธิี

เรยีนการตั �งคา่วสัดทุบึแสงๆเชน่ ไม ้เหล็ก สแตนเลส พลาสตกิ ผา้ หนัง หนิ 
ทําความรูจั้กกบั Layer Image เพื�อใชร้ปูภาพควบคมุคณุสมบตัขิองพื�นผวิแทนการตั �งคา่ %

Day 3   

เรยีนการตั �งคา่วสัดโุปรง่ใสชนดิตา่งๆเชน่ แกว้ นํ�า พลาสตกิใส กระจกฝ้า

เรยีนการเตรยีมไฟลง์านสําหรับจัดแสงเพื�อใหง้า่ยตอ่การจัดแสง พรอ้มกบัเรยีนการจัดแสง
เลยีนแบบแสงธรรมชาต ิ( Sun&Sky ) ใหต้รงตามชว่งเวลาจรงิ

Day 4     

เรยีนการจัดแสงโดยใช ้Hdri Image มาใหแ้สงสว่างในงาน เพื�อใหไ้ดส้ภาพแสงตามภาพ
รวมถงึใชใ้นการจัดแสงแบบสตดูโิอ

เรยีนการใชไ้ฟแบบตา่งๆ ( Point Light/Cylinder Light/Photomatric Light ) สําหรับจัดแสง
ในงานภายใน

Day 5  

เรยีนการเพิ�ม Render Passes ในขั �นตอนสดุทา้ยสําหรับนําภาพไป Compositing ใน PS

เรยีนการตั �งคา่พารามเิตอรใ์น Render สําหรับใชใ้นการเรนเดอรจ์รงิ
-Frame
-Setting
-Global Illumination

หมายเหต ุ: เนื�องจากเราใหค้วามสําคญักบันักเรยีนทกุคนในแตล่ะคอรส์ที�สอน 
ดงันั�นในการสอนแตล่ะคอรส์ อาจจะมคีวามแตกตา่งในการสอนบา้ง

   Mod-Ed 3D Training Center ขึ�นอยูก่บัความตอ้งการของนักเรยีนในแตล่ะคอรส์ เพื�อใหต้รงกบัความ
ตอ้งการของนักเรยีนในคอรส์นั�นๆ
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